La Grande
s=Guerra
™ 1n Lessinia

o 5 E— = Inoltrarsi nei territori del Vallon
9 del Malera e del’omonimo
passo, dove i segni della
presenza militare della Prima
Guerra Mondiale sono ancora
ben visibili, per poter capire,
osservando ed ascoltando, la
drammaticita della guerra.
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La Grande

Guerra

in Lessinia

DESCRIZIONE

La Lessinia, sebbene durante la Prima
Guerra Mondiale sia stata solo una linea
difensiva di retrovia mai interessata dai
combattimenti, mostra ancora sul territorio
i segni ben evidenti della presenza militare
durante quel tragico conflitto bellico.
Mostrare ai ragazzi queste testimonianze
ben visibili, raccontando vicende e fatti
realmente accaduti durante quei terribili
anni, permettera loro di comprendere
I'assurdita di quella guerra, di tutte le
guerre, perché “quella parte della nostra
storia non si ripeta...”

TEMPI DI
REALIZZAZIONE

L’escursione ha una durata di 4 ore.

Tempistica delle fasi, con breve descrizione:

A. Breve introduzione sull’ambiente in cui
verra svolta I'escursione, sull’attivita e il
ruolo della nostra associazione (10 minuti);

TIPO DI CLASSE
Secondarie di | e Il grado

B. Partenza dell’escursione; il ruolo
delle strade militari nell’ambito del
conflitto bellico e lettura di brani tratti
dal libro “La strada di Podestaria” di
G. Stuparich (30+10 minuti);

C. Osservazione delle trincee del
Vallon e del Passo Malera, lettura

di brani tratti da alcuni volumi

con testimonianze della vita in
trincea,osservazione delle peculiarita
naturali della zona (80 + 10 minuti);

D. Pausa pranzo al sacco (30 minuti)

E. Ritorno lungo le malghe Malera,
osservazione delle trincee di cresta e
breve resoconto dei “numeri” della
Prima Guerra Mondiale, per capire
I'impatto devastante nella societa
italiana ed europea (60 +10 minuti)

NUMERO DI PARTECIPANTI
Modulabile a richiesta

[ attivita puo essere svolta anche
nell’area del Monte Baldo, zona
Novezza.

MATERIALE
DIDATTICO DI
SUPPORTO

Volumi sulla Prima Guerra Mondiale
Documenti, immagini e cartografie
storiche inerenti la Lessinia

COSTO

euro 150,00

(per ogni gruppo classe da 25/30
studenti)

NOTE
In caso di previsione
meteorologiche avverse

I’escursione dovra essere
posticipata ad altra data da
concordare.




Dalla carta
topografica al
territorio!

Muoversi sul campo con l'ausilio della carta topografica al
fine di conoscere 'ambiente che ci circonda e divenire
‘\ll protagonisti del territorio
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Conosciamo I'ambiente
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e '. sul territorio; distinguiamo

differenti carte topografiche;
impariamo a conoscere la
bussola e la sua funzione.
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TIPO DI CLASSE

Dalla carta
topografica
al territorio

Muoversi sul campo con I'ausilio della carta topografica
al fine di conoscere I'ambiente che ci circonda e divenire i
protagonisti del territorio

TEMPI DI REALIZZAZIONE
Il laboratorio ha una durata di 3 ore e mezza.

Tempistica delle fasi, con breve descrizione:

A. Breve introduzione sull’ambiente in cui verra svolto il laboratorio,
sull’attivita e il ruolo della nostra associazione (20 minuti)

B. |l ruolo delle carte nel tempo, fino alle moderne carte topografiche
(15 minuti)

C. Losservazione della carta topografica: dal segno agli elementi sul
territorio (25 minuti)

D. Il ruolo della legenda, della scala € un accenno alle proiezioni
geografiche (15 minuti)

E. Conoscenza della bussola (10 minuti)
E. Accenno ad altri strumenti utili per muoversi sul territorio (10 minuti)
G. Come orientare una carta con 'ausilio della bussola (20 minuti)

H. Passeggiata con carta e bussola riconoscendo gli elementi mappati
(45 minuti)

1. Gioco finale: “Alla scoperta del tesoro” osservando attentamente le
indicazioni della carta topografica (50 minuti)

Secondarie di | e Il grado

NUMERO DI PARTECIPANTI
Una classe, max 25/30 studenti

MATERIALE DIDATTICO
DI SUPPORTO

Bussola
Carta topografica
Per conoscenza: GPS + Altimetro

COSTO euro 150,00

NOTE

In caso di previsione meteorologiche
avverse il laboratorio dovra essere
posticipato ad altra data da

concordare. Per specifiche esigenze
il laboratorio puo essere ritarato
anche per le scuole primarie.




" Escursione tra

" 7. gli abitanti verdi
'~ del bosco

r

.. /Percorso nei boschi della Valpolicella o della

Esploriamo insieme ai bambini
0 ai ragazzi gli alberi, gli
arbusti e i fiori piu presenti

nei boschi. Riconosciamo le
specie principali. Scopriamo
attraverso esperienze pratiche
gli adattamenti evolutivi per la
lotta alla sopravvivenza.
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Escursione tra

TIPO DI CLASSE
Primarie
Secondarie di | grado

li abitanti verdi
el bOSCO Percorso nei boschi della

Valpolicella o della Lessinia
osservando alberi, arbusti e fiori.

TEMPI DI
REALIZZAZIONE

L’escursione ha la durata di circa 3 ore.

Tempistica delle fasi, con breve
descrizione:

A. Raccolta nel punto di ritrovo

con introduzione sull’argomento
dell’escursione, descrizione di alcuni
adattamenti sviluppati dalle piante per
meglio vivere nell’ambiente naturale;
(80 minuti)

B. Inizio del percorso, differenziato in
base all’eta dei partecipanti, e tappa di
fronte alle specie piu interessanti:

e per le specie principali oltre alle
caratteristiche utili al riconoscimento
(foglie, frutti, fiori, fusto), saranno
analizzate le tecniche di adattamento
(formazione di spine, foglie ampie
piuttosto che sottili, diversa dispersione

dei semi) per contestualizzare le
piante nel’ambiente che occupano;

¢ alle piante sono spesso legate
storie e leggende, legate alla
tradizione e alle loro caratteristiche,
con sfaccettature interessanti sia per
i pit piccoli che per i piu grandi

C. Ritorno al punto di partenza
(2 ore compresi gli spostamenti)

D. Conclusione e quadro generale
delle principali esperienze (max 30
minuti)

NUMERO DI PARTECIPANTI
Una classe, max 25/30 studenti

MATERIALE
necessario per I’escursione

Scarponcini comodi e adatti a
camminare in bosco;

Giacca o mantella impermeabile

o ombrellino pieghevole in caso di
maltempo improwviso.
Blocco-appunti e matita per disegni e
annotazioni.

MATERIALE
DIDATTICO DI
SUPPORTO

Schede, parti caratteristiche delle
piante come foglie, fiori o frutti e
altro materiale illustrativo.

COSTO euro 150,00

NOTE
In caso di previsione
meteorologiche avverse

I’escursione dovra essere
posticipata ad altra data da
concordare.
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Archeo
Baleno

vita da preistorici

Viaggio nel tempo per sperimentare la vita quotidiana tra caccia
e raccolta, spazi intorno al fuoco, gesti quotidiani e grandi
spostamenti, pensieri e creativita da preistorici

Esploriamo il mondo preistorico
toccando con mano le tracce

che ci ha tramandato. Impariamo

a riconoscere le abilita dei nostri
predecessori, sperimentiamo le loro
difficolta, usiamo le informazioni
dell’archeologia per ricostruire

il paesaggio in cui vivevano e le
preziose risorse di cui disponevano.
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ArcheoBaleno

TIPO DI CLASSE
3% 4°- 5° Primaria
1% Secondaria di | grado

Viaggio nel tempo per sperimentare la vita
quotidiana tra caccia e raccolta, spazi intorno

al fuoco, gesti quotidiani e grandi spostamenti,
pensieri e creativita da preistorici

TEMPI DI REALIZZAZIONE
Il laboratorio ha una durata di 3 ore.
Argomenti proposti

* Viaggio con la corda del tempo: prima di noi?

* || gioco dell’archeologo: cosa ci racconta la terra?
* Agli albori della tecnica: tecnologia 0.1

* Odori, sapori, rumori e incontri da preistorici

* A fuoco vivo

* Sulle tracce dei viaggiatori preistorici — quando i viaggi erano a piedi
duri

* Gli Uomini dalle Mani Rosse: la nascita dell’arte e del pensiero
simbolico

* |l inguaggio: non solo parole (musica, mascheramenti, ritualita)
* Sperimentiamo i colori della preistoria e le tecniche d’uso

Gioco finale: una notte intorno al fuoco...

NUMERO MAX PARTECIPANTI
Una classe, max 25/30 studenti

MATERIALE DIDATTICO

DI SUPPORTO

Materiali di archeologia sperimentale
Ocra e pigmenti naturali

| COSTO euro 80,00.

NOTE

Il laboratorio puo essere svolto

in classe, disponendo banchi e
tavoli in modo da lasciare ampio
spazio per il movimento e le attivita
sperimentali. La disponibilita di

un’aula per I'utilizzo del colore
(acqua, protezione dei banchi)
rappresenta la soluzione ottimale.
Su richiesta & possibile concordare
approfondimenti tematici specifici.




Eulle orme

.- del cacciatori

ik vy

T S e @ e
- paleolitici
' "_' . Grotta di Fumane ed il suo territorio

B '\@jj}ltemi

www.verdintenti.it
Cell. +39 346 6744011




Sulle orme dei

TIPO DI CLASSE
3°- 4°- 5° Primaria
1* Secondaria di | grado

cacciatori
paleolitici

Grotta di Fumane ed il suo territorio

DESCRIZIONE

L attivita svolta in classe puo essere arricchita da un’escursione sulle tracce dei
gruppi palealitici che, ben prima di noi, hanno abitato il nostro territorio: Grotta di
Fumane (VR) € uno dei pit importanti luoghi dove gli archeologi ricostruiscono le
scene di vita del’'Uomo di Neandertal e del’Uomo Moderno che, per un tempo
lungo decine di migliaia di anni, hanno frequentato il riparo.

Possiamo continuare la giornata alla scoperta del Ponte di Veja, il grande arco
naturale sorprendente per il contesto ambientale e scrigno di tesori preistorici.

TEMPI DI REALIZZAZIONE
Mezza giornata/una giornata con la visita al Ponte di Veja

1. Visita guidata al sito preistorico Grotta di Fumane con I'ausilio di materiale
didattico ed immagini.

Storia, scoperte, racconti dalla terra: chi erano? Dove vivevano? Cosa facevano?
Cosa pensavano?

2. Breve passeggiata nel paesaggio circostante, alla scoperta del’ambiente e
dei suoi cambiamenti.

3. Trasferimento al Ponte di Veja, pranzo al sacco all’aperto o nell’area porticata
a disposizione.

Visita guidata al Ponte, dove la meraviglia per la maestosita del paesaggio
incontra le storie di rocce, animali e uomini che lo hanno reso vivo.

NUMERO DI PARTECIPANTI
Una classe, max 25/30 studenti

Obiettivi

La visita guidata permette di ritrovare
sul campo i temi trattati in aula,
cercando di riallacciare la relazione
tra il sito preistorico, chi lo ha scelto
come riparo € il contesto ambientale
circostante

COSTO euro 150 mezza giornata
euro 180 giornata intera

NOTE

La visita guidata alla Grotta di
Fumane é svolta in collaborazione
con il Consorzio Pro Loco della
Valpolicella.

La visita al sito archeologico
consente, grazie ad un brevissimo

sentiero, accessibile senza alcuna
difficolta, I'ingresso nella parte
atriale della cavita, e non richiede
un abbigliamento particolare.

In caso di maltempo, I'attivita al
punto 2. non potra essere svolta.






